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재단법인� 브라이언임팩트는� �

기술이� 사람을� 도와� 더� 나은� 세상을� 만들� 수� 있다는� 믿음을� 바탕으로,� �

기술로� 세상을� 바꾸는� 혁신가들과� �

여러� 분야에서� 성실하게� 살아가는� 사람들을� 지원하기� 위해� �

2021년� 6월� 출범했습니다�

�

임팩트그라운드는� �

사회혁신조직들이� 창의적이고� 혁신적으로� 사회문제를� 풀어내고,� �

스케얼업/스케일아웃� 할� 수� 있도록� 지원하는� 사업입니다.� �

사회문제의� 근본적� 해결을� 위해,� 다양한� 실험과� 아이디어를� 시도해볼� 수� 있도록� 돕습니다.� �

�

�

※� 본� 자료는� 2022� 임팩트그라운드의� 지원을� 받는� 사회혁신조직의� 사업결과보고서입니다.� �

사회공익을� 위해,� 본� 자료를� 공유하며,� 영리목적의� 사용이나� 자료의� 편집은� 불가합니다.� �
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사이좋은 디지털 프렌즈 주요결과2022 
  

  

□ 사업개요

 사 업 명 사이좋은 디지털 프렌즈: 

 목    적 청소년의 건강하고 안전한 디지털환경 조성: 

 목    표 온라인 디지털시민교육 디지털범죄피해 치유 디지털유해콘텐츠 정화: , , 

 기    간 년 월 년 월: 2022 3 ~ 2022 12

 대    상 청소년 및 학부모 교사 등: , 

 집행예산 금 원정 총 금 원 중 사용: 586,399,257 ( 1,000,000,000 58.6% ) 

□ 사업성과

사업 효과 성과

찾아가는 

디지털 

시민교육

교육 수혜 청소년 확대

를 통한 디지털 시민성 

가치 확산 

개교 모집- 484

학급 교육 진행- 2,313

명 학생 교사 참여- 85,058 , 

디지털 

시민성 

플랫폼

디지털 시민의식 제고

를 위한 새로운 교육 

모델 구축

- 사업 제작BI 

디지털 시민성 교육을 위한 플랫폼 구축- LMS 

- 디지털 시민성 기본 과정 콘텐츠 개발 

개 중 개 차시 제작6 4

유해매체 

삭제센터 

운영 디지털 , 

범죄피해자 

지원

안전하고 건강한 디지

털환경 조성 및 맞춤명 

지원을 통한 피해 조기

예방과 일상회복

- 유해매체 총 건 영상 삭제 삭제율 705 ( 88%)

- 아동안전 혐오표현 정책위반 영상 조치완료 삭제 계, ( , 

정 정지 등) 

- 학교폭력 유형별 전체 수혜자 명 중 디지털 범죄51

피해 지원자 달성20% 

□ 총평

 찾아가는 디지털 시민교육 수혜 청소년 확대 

 온라인 디지털 시민교육 시스템 마련을 통한 교육 확장성 기대 

 유해콘텐츠 모니터링 경험 축적 및 피해사례 확인 

 디지털 범죄피해자 지원사례 확대 일상회복 강화 , 

 온라인 플랫폼 흥행 및 사용자 유치를 위한 홍보 마케팅 방안 마련 필요 ·

 범죄피해자 지원 유해매체감시 등 소규모 단위사업에 대한 유의미한 실적 개선 필요 , Bria
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운영기관 소개1. 

가 기관정보. 

법 인 명 푸른나무재단 대 표 김경성

고유번호

사업자등록번호( )
105-82-10003 설립연월일 년 월 일1995 11 20

주    소 서울시 서초구 서초대로 길 청예단빌딩46 88( )

전화번호 02)598-1640 팩스번호 02)598-1641

홈페이지 www.jikim.net

법인속성 재단법인 지정기부금단체( )

나 설립 배경. 

푸른나무재단 청예단 은 년 월 학교폭력의 피해로 살의 꽃다운 나이에 죽음을 선택한 외( ) 1995 6 16

아들을 그리고 그 아버지 설, ( 립자 김종기 가 다시는 이 땅에 자신과 같이 불행한 아버지가 없기를 )

소망하는 마음에서 모든 것을 희생하고 우리나라 최초로 학교폭력의 심각성을 시민사회에 알리고 

학교폭력 예방과 치료를 위한 활동을 목적으로 설립된 비영리 공익법인 이다(NGO) .

다 설립 목적. 

청소년 폭력 예방 활동 및 비행 청소년 선도 청소년 유해환경 정화 청소년복지증진 청소년 인, , , 

권 신장 활동 청소년 수련 활동 등을 전개함으로써 올바른 청소년문화를 조성하여 청소년 건전 , 

육성에 이바지함을 목적으로 한다.

라 법적 형태. 

▶ 설립허가증 교부일 제 호: 1995. 10. 31 ( 95-4 )

▶ 비영리민간단체 등록증 교부일 제 호: 2000. 5. 18 ( 173 )

▶ 법인명칭 재단법인 푸른나무재단: 

▶ 허가의 법적 근거 :

민법 제 조 * 32

여성가족부 소관 비영리법인의 설립 및 감독에 관한 규칙 * Bria
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마 조직 현황  . 
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사업 결과보고2. 

가 사업소개. 

▶ 사업 필요성 및 목적

 디지털 환경에서 청소년들이 안전하고 건강하게 성장할 수 있는 디지털 시민성 확립 ‘ ’ 

 디지털 사회를 살아가면서 필요한 덕성을 갖추고 유능하게 대응하는 능력을 확립할 수 있는 

환경 조성

 디지털 세대가 누려야 할 기본권 으로서 디지털 시민성 교육 제공‘ ’

▶ 사업개요

 사 업 명 사이좋은 디지털 프렌즈 사디프: ( )

 주요내용 디지털시민의식교육 학교폭력예방컨텐츠 제작 위기청소년 지원 상찬사업 모바: , , , , 

일플랫폼 개발 효과성연구 등, 

 협력기관 브라이언임팩트 재단: 

 사업기간 년 월 년 월: 2022 3 ~ 2022 12

▶ 사업추진 일정

일정                          

구성
월3 월4 월5 월6 월7 월8 월9 월10 월11 월12

찾아가는 

디지털 

시민교육

강사양성

교육운영

효과성 연구

온라인 

교육플랫

폼

제작BI

교육 플랫폼 개발 

콘텐츠 개발

유해콘텐츠 삭제센터

디지털 범죄피해자 지원

사업평가 및 분석Bria
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나 세부 내용 및 운영. 

▶ 찾아가는 디지털 시민교육

 목적

 세대의 청소년을 대상으로 디지털 시민성 교육을 제공함으로써 디지털 환경 속 Born digital 

올바른 행동 실천과 안전하게 살아갈 수 있는 역량을 향상

 목표

 재단에서 기존에 운영 중인 디지털 시민교육인 사이좋은 디지털 세상 이하 사디세 을 확장‘ ’( ) 

하는 개념으로 지역 및 참여학교를 확대하여 운영, 

 찾아가는 학교교육 확대를 통해 보다 많은 청소년의 디지털 시민성 향상

 홍보를 통한 디지털 시민성 가치 확산

 기간 : 년 월 년 월2022 1 ~ 2022 12

 추진일정

 결과 : 청소년 초등학생 및 교사 약 명 참여( ) 85,058

세부사업 목표실적 실행결과 달성률(%)

교보재 제작관리·
사디프 건900 건1,234 137.1

사디세 건1,380 건1,208 87.5

학교교육 운영
사디프 학급 명900 , 22,500 학급 명1,234 , 27,193 137.1

사디세 학급 명1,036 , 25,320 학급 명1,079 , 25,327 100.0

강사운영

강사선발 명55 명48 87.2

정담회 명55 명21 38.1

모니터링 명40 명40 100.0

효과성 설문조사
사디프 - 명7,817

100.2
사디세 명20,500 명12,731

효과성 분석
사디프 - 명4,743

114.1
사디세 명10,500 명7,247

구분 월2 월3 월4 월5 월6 월7 월8 월9 월10 월11 월12

찾아가는 디지털 시민교육

교보재 제작관리· ■ ■ ■ ■ ■ ■ ■ ■ ■ ■ ■

학교교육 운영 ■ ■ ■ ■ ■ ■ ■ ■

강사운영

강사 선발 ■ ■ ■ ■ ■ ■ ■ ■

양성 보수교육· ■ ■ ■ ■

정담회 ■

모니터링 ■ ■ ■ ■ ■ ■ ■ ■

효과성 연구

효과성 설문조사 ■ ■ ■ ■ ■ ■ ■ ■

효과성 분석 ■ ■ ■ ■
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 교보재 제작관리

 일정 년 월 월: 2022 1 ~ 12

 내용 교안 리뉴얼 내용을 반영한 교보재 제작 및 학교 배송: 

 과정평가 총 건 : 2,442

구분 계획 결과 달성률(%)

사디세 판교( ) 건1,220 건1,076 88.2

사디세 제주( ) 건160 건132 82.5

사디프 건900 건1,234 137.1

추진내용

ㅇ교보재 제작

제작기간 월 월 - : 2022. 2~3 , 7~8

리뉴얼 사항 반영 인쇄 - 

교육 강화물 제작 - 

ㅇ교보재 발송

발송일자 월 - : 2022. 4~12

학교교육 및 교사연수 물품 발송 - 

ㅇ교보재 관리

관리기간 월 - : 2022. 1~12

관리방법 물류시스템 배송 관리 - : 

ㅇ교보재 제작 좌동: 
ㅇ교보재 발송 좌동: 
ㅇ교보재 관리 좌동: 

-

 효과평가

리뉴얼 반영을 위한 학기별 제작 실시    (1) 

연 회 리뉴얼 사항 반영을 위해 학기별로 필요 수량을 제작함 이를 통해 학생들이 최      - 2 . 

신화된 교구를 사용하며 교육을 들을 수 있게 하여 교육의 효과성을 높임.

물류창고 보관 및 배송을 통한 원활한 학교교육 배송 시스템    (2) 

    학교교육 교구를 학기 별로 제작한 후 물류창고에 보관을 하고 학교교육 일정에 따라   - 

발송리스트를 전달하여 해당 학교로 교육 일 전 물품을 발송할 수 있도록 함 누락으로 3 . 3

일 전 도착하지 않을 경우 익일 택배로 직송 실시함.

 진행사진

교육 매뉴얼 리뉴얼 제작 교구재 리뉴얼 제작 리플릿 리뉴얼 제작

강사복 제작 코로나 예방 키트 set 강사증 제작 현수막 제작

Bria
nim

pact 
Im

pactG
ro

und



- 6 -

 학교교육 운영

 일정 월 금: 2022.04.11.( ) ~ 12.16.( )

 내용 전국 초등학교 학년 디지털 시민교육 실시: (1~6 ) 

 과정평가 총 건 명 : 2,313 , 52,520

구분
계획 신청 결과 달성률(%)

학급기준( )학급수 인원수 학급수 학급수 인원수 학교수

1

학

기

사디세 판교( ) 460 11,500 760 575 13,863 106 125.0

사디세 제주( ) 50 1,250 100 66 1,503 15 132.0

사디프 450 11,250 519 450 9,368 99 100.0

2

학

기

사디세 판교( ) 460 11,500 3,899 372 8,619 95 80.8

사디세 제주( ) 66 1,250 83 66 1,342 16 100.0

사디프 450 11,250 1,894 784 17,825 153 174.2

소

계

사디세 판교( ) 920 23,000 4,659 947 22,482 201 102.9

사디세 제주( ) 116 2,500 183 132 2,845 31 113.7

사디프 900 22,500 2,413 1,234 27,193 252 137.1

총계 1,936 48,000 7,255 2,313 52,520 484 119.4

 효과평가

교육대상 전국 확대를 통해 교육소외 지역까지 디지털 시민성 확산    (1) 

학교교육 대상을 전국 개 시도로 확대 운영하며 접근성이 좋지 않은 교육소외 지역      - 17 , ․

의 학교에도 강사를 매칭하여 디지털 시민교육을 받을 수 있도록 기회를 제공함.

모집방법 변경을 통한 지방 출강 사전 매칭 실시    (2) 

      - 선착순 마감 시 신청 경험이 없는 교사는 떨어지는 경우가 많았고 처음 신청한 교사가 , 

여러 학급을 신청하면 다른 학교에 교육 제공이 불가능하였음 모집기간 동안 모든 접수를 . 

받는 방법으로 변경하여 그동안 출강하지 못한 교육 신청 지역의 학교들을 우선적으로 교육 

기회가 돌아갈 수 있도록 함.

 진행사진

오프라인 교육 온라인 교육
Bria
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 강사선발

 내용 안정적 학교교육 운영을 위한 전문강사 선발 및 교육 실시: 

 일정

차 금 월    (1) 1 : 2022.01.21.( )~04.25.( )

차 화 금    (2) 2 : 2022.05.03.( )~07.22.( )

차 월 금    (3) 3 : 2022.11.28.( )~2023.2.17.( )

 과정평가 

구분 계획 기존강사 신규강사 합계 달성률(%)

인원 명55 명37 명11 명48 87.2

 효과평가

  전국 출강 가능 강사 선발 및 양성  (1) 

      - 찾아가는 학교교육이 전국으로 확대됨에 따라 기존에 진행되었던 수도권 대전세종 광주, · , , 

사디세제주뿐만 아니라 ( ) 타 지역까지 출강 가능한 강사를 선발 및 양성하여 전국 단위의 교육을 

안정적으로 운영하였음.

체계적인 교육 커리큘럼으로 전문강사 양성    (2) 

      - 신규강사 대상 온오프라인 교육을 진행하였음 디지털 시민성 강의를 보다 정교화하여 · . 제공함. 

오프라인 현장 교육에서는  학교교육 전 과정에 대해 기존강사의 강의 시연을 통해 신규강사들

의 전문성을 강화시킴.

 진행사진

신규 강사 면접 개별 토론( , ) 신규강사 시연평가 전국( )
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 강사 정담회

 일시 수: 2022.12.21.( ) 14:00~16:00

 대상 소속 강사: 

 장소 푸른나무재단 본부 층: 1

 내용

시간 세부내용

14:00~14:15  개회

14:15~14:40  년 돌아보기2022

14:40~15:00  년 운영 계획2023

15:00~15:50  의견 공유 및 질의응답

15:50~16:00  마무리

 과정평가

구분 계획 결과 달성률(%)

인원 잘못된 계산식명 명21 38.2

    ※보수교육은 필수 참여로 하고 있으나 정담회는 필수 참여로 규정하지 않음, 

 효과평가

운영 전반에 대한 점검과 의견 수렴을 통한 리스크 최소화    (1) 

      - 출강 강사 전원을 대상으로 강사 활동 전반에 대한 의견을 익명 온라인 설문으로 청취함. 

이를 통해 교육 운영의 부족한 점을 찾고 이에 대한 점검과 보완을 실시함 . 

강사 활동에 대한 의견 청취 통해 강사 관리 효율성 증대    (2) 

      - 년 이후 년 만에 개최되는 대면 정담회로 활동 소감 및 년 2019 2 2022 학교교육 출강 결과

에 대한 성과를 나누며 앞으로의 강사 활동에 대한 동기부여를 통해 강사 관리 효율성을 증대함.

 진행사진

가이드 활동 소감 나눔 단체사진
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 강사 모니터링

 일정 월 월: 4 ~ 12

 대상 소속 강사 명: 48

 방법 학기별 강사당 회 이상 모니터링 실시: 1

 내용 교안에 대한 의견 수렴 교육의 질 제고를 위한 참여 무작위 관찰식 현장 모니터링: , 

 과정평가

구분 계획 결과 달성률(%)

사디세 판교( ) 명50 건53 106.0

사디세 제주( ) 명5 건6 120.0

사디프 명40 건40 100.0

합계 명95 건99 104.2

 효과평가

강사 개별 맞춤 피드백 제공 통한 교육 질 제고    (1) 

모든       - 강사에 대해 회 이상 현장 모니터링을 실시함 이후 개별 맞춤 피드백을 제공하여 2 . 

강사의 역량 및 교육의 질 향상을 도모함 강의력에 따라 회 추가 모니터링에 따른 피. 2~3

드백 제공으로 보완할 수 있도록 함.

평가 항목 공개를 통한 공정성 확보    (2) 

평가지를 강사들에게 공유하여 교안 매뉴얼대로 강의가 진행될 수 있도록 도모함 이에       - , . 

따라 현장 모니터링 진행시 교안에 맞추어 체계적인 평가를 실시함. 

 진행사진

현장교육 모니터링 비대면 교육 모니터링

Bria
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 효과성연구

 연 구 명 디지털 시민성 함양을 위한 시대적 함의 연구: 

 연구내용

디지털 시민성 개념 재정립 연구를 통한 시대적 변화 반영    - 

프로그램 효과성 분석    - 

 연구기간 년 월 년 월: 2022 4 ~ 2022 12

 연구대상 학교교육 참여 학생 대상 연간 명: ( 20,000 )

 과정평가

구분 계획
결과 달성률(%)

배포기준( )배포 응답수

사디세 판교( ) 명20,000 명11,348 명6,534 56.7

사디세 제주( ) 명500 명1,383 명713 276.6

사디프 - 명7,817 명4,743 -

합계 20,500명 20,548명 11,990명 100.2

 주요결과

디지털 시민성 개념   (1) 

기존 신규

디지털 환경 속 올바른 행동 실천과

안전하게 살아갈 수 있는 역량
디지털 네트워크 공간에서 요구되는 자질

디지털 시민성 하위영역   (2) 

기존 개_(7 ) 신규 개_(8 )

감정 및 공감 공감력

사이버폭력 존중감

디지털에티켓 소통기술

디지털 리터러시 분별력( ) 디지털 리터러시와 올바른 활용능력

개인정보보호 정보판단력

저작권 책임지는 자유

온라인 정체성 공동체와 개인 간 정체성 조화

- 문제 해결 및 대처 능력

    ※새로운 하위영역에 따른 교육 커리큘럼 반영을 위하여 연구진과 직원 구성TFT 
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사전 후 효과성 분석 학년 전체 과정 모두 통계적으로 유의미하게 향상   (3) / : 3~6

구분 실시 전 실시 후 증감

학년 3~4

과정

감정 및 공감 72.8 77.3 4.5

디지털 에티켓 87.0 89.3 2.3

사이버폭력 70.3 73.0 2.7

디지털 리터러시 분별력( ) 65.5 72.8 7.3

개인정보보호 77.0 81.5 4.5

저작권 72.0 78.8 6.8

온라인 정체성 55.5 61.3 5.8

학년 5~6

과정

감정 및 공감 74.8 77.5 2.7

디지털 에티켓 85.0 86.0 1.0

사이버폭력 70.3 72.3 2.0

디지털 리터러시 분별력( ) 75.8 82.0 6.2

개인정보보호 80.3 83.8 3.5

저작권 83.5 86.8 3.3

온라인 정체성 63.0 68.8 5.8

 효과평가

전국 단위의 분석을 통한 분석 결과의 신뢰도 향상   (1) 

디지털 시민 교육 중 전국 초등학생을 대상으로 하는 대규모 집단 교육 및 연구의 유일     - 

한 사례로 사이좋은 디지털 세상 교육의 효과성을 보다 객관적으로 입증함, .

디지털 시민성 개념 재정립    (2) 

시민성의 개념이 역사 및 시대적으로 어떻게 변화되어 왔는지 다각도로 살피고 선행연구     - , 

를 기반으로 시대적 상황을 고려하여 디지털 시민성의 개념을 재정림 함 이를 바탕으로 효. 

과성 연구의 신뢰도를 지속적으로 유지함.
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▶ 온라인 교육플랫폼

 배경

 디지털 네이티브 세대인 아동의 미디어 과다 이용 비율이 높아짐에 따라 학교폭력 중 사이버

폭력의 비율이 증가하고 있음.1)

 스마트폰을 이용하는 용도에서 메시지 이용이 본격적으로 시작되는 학령기에 있는 아동들을 

중심으로 사이버폭력에 대한 인식과 피해 대처방안 및 예방 사업을 진행하고자 함. 

 목적

 학령기에 있는 아동들에게 디지털 사회의 주체로 성장하기 위한 디지털 시민의식을 확산하므

로써 건강한 디지털 시민으로서의 성장을 도모함.

 디지털 시민의식에 대한 인식 제고를 위한 전 국민 대상의 영상 콘텐츠를 보급함.

 주요 내용

1) 전국 학교폭력 사이버폭력 실태조사 및 대책 발표 푸른나무재단 에 따르면 학교폭력 유형 중 사이버폭력은 역대  2022 · ( )

최고치인 로 나타났다 이는 년 대비 배 년 대비 약 배 가까이 증가한 수치이다31.6% . 2020 16.3% 2 , 2019 5.3% 6 .

구분 주요 내용

사업 제작BI 

- 목표 사이좋은 디지털 프렌즈 브랜드 이미지를 시각적으로 체계화 단순: ‘ ’ ·

화하여 표현 

- 내용 디지털 시민성 대 역량 요소를 기반으로 디지털 우주에서 서로를 : 6

감싸는 친구 이미지 형상화‘ ’

- 개발기간 년 월 월: 2022 3 ~ 6

- 개발형태 로고 이미지 및 가이드: 

디지털 시민성

교육 플랫폼 

시스템 개발

- 내용 시공간 제약 없이 디지털 시민의식 함량을 위한 활동 및 교육형 콘: 

텐츠 제공 및 데이터 축적을 통한 변화 추이 모색

- 대상 청소년 학부모 교사 학교전담경찰관 등 이해관계자: , , , 

개발기간 년 월 월- : 2022 3 ~ 12

주요기능 - : 디지털 시민성 진단 감정 기록 디지털 엽서 디지털 시민교육 등, , , 

디지털 시민성 

기본 과정

콘텐츠 개발

- 내용 디지털 환경 적응을 하기 위한 생존기술을 학습으로 지원 본디지: ,‘

털 세대 라면 누구나 누려야 할 기본권(Born Digital Generation)

으로서 디지털 시민성 교육 제공

- 대상 초등학교 고학년 대상 기본 과정: ( )

- 교육방법 대 덕성과 개의 역량 주제 를 접목한 애니메이션 교육 및 : 6 6 ( )

딜레마토론 기법 적용CEMD-D( ) 

- 개발기간 년 월 년 월 : 2022 3 ~ 2023 2

- 진행상황 개 차시 중 개 차시 개발 완료: 6 4
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 추진일정

 연차별 추진 일정

사업 기간 플랫폼 개발 콘텐츠 개발

년차1 (2022) 지속 가능한 청소년 디지털 시민성 확산 시스템 구축 초등학생 고학년 과정

년차2 (2023) 시스템 안정화 및 신고 시스템 추가 개발 초등학생 저학년 과정

년차3 (2024)
데이터 분석 및 효과성 연구를 통한 성과평가 이해관계자 , 

교육 진행 사이좋은 디지털 프렌즈 성공 모델 확산, ‘ ’ 
중고등 과정

 추진일정

                                    

일정월( )

구성

3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

사업 BI 

제작

아이데이션 및 기획

디자인

디지털 

시민성

교육 플랫폼 

개발 

벤치마킹 및 사례 분석

기획 및 설계

플랫폼 및 모듈 개발H5P 

베타 테스트

디지털 

시민성

기본 과정

콘텐츠 개발

기획 및 이론 정립

초등학생 고학년 교육안 

개발

스토리보드

애니메이션 교육 영상 개발

Bria
nim

pact 
Im

pactG
ro

und



- 14 -

 사업 제작BI 

 목표 사이좋은 디지털 프렌즈 브랜드 이미지를 시각적으로 체계화 단순화하여 표현 : ‘ ’ ·

 내용 디지털 시민성 대 역량 요소를 기반으로 디지털 우주에서 서로를 감싸는 친구 이미: 6 ‘ ’

지 형상화

 개발기간 년 월 월: 2022 3 ~ 6

 개발형태 로고 이미지 및 가이드: 

구분 이미지

로고

구성 요소

활용 예시
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 디지털 시민성 교육 플랫폼 시스템 개발 

 목표 시공간 제약 없이 디지털 시민의식 함량을 위한 활동 및 교육형 콘텐츠 제공 및 데이: 

터 축적을 통한 변화 추이 모색

 대상 청소년 학부모 교사 학교전담경찰관 등 이해관계자: , , , 

 개발기간 년 월 월: 2022 3 ~ 12

 개발형태 반응형 접속: Web / PC & Mobile URL 

 주요기능 디지털 시민성 진단 감정 기록 디지털 엽서 디지털 시민 교육 등: , , , 

 결과 사이좋은 디지털 프렌즈 플랫폼 구축 : https://gooddigital79.org

 개발절차

 상세 목표별 개발 페이지

 사이트맵

구분 상세 목표 개발 페이지
개발 

현황

년차1

(2022)

하루 단위의 감정 데이터 획득 오늘 감정 기록

완료

디지털 시민성 척도 측정 디지털 시민 역량 검사

사이버폭력 관련 도덕 수준 데이터 획득 및 변화 추이 디지털 시민 교육

디지털 시민성 교육 제공 및 개별화된 피드백 디지털 시민 교육

사이버폭력에 대한 기초지식 전달 카드뉴스

익명엽서를 통한 주 호소 문제 파악 및 지원 방안 모색 Dear my Friends

년차2

(2023)

획득한 데이터 분석 및 치유 솔루션 제공

개발 예정감정 데이터 시각화 및 포트폴리오 제공E-

사이버폭력 피해사실 기록 및 증거 수집 신고 기능, 

벤치마킹

▶

기획 및 설계

▶

개발

▶

베타 테스트

- 기존 플랫폼LMS 

- 교육 사례 분석

- 콘셉트 설정

- 사이트맵 구성

- 페이지별 기획

플랫폼 개발- 

- 모듈 개발H5P 

- 페이지별 기능 구

현

- 기능 구현 확인

- 수정 및 개선
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 플랫폼 주요 기능 및 화면

`

기능 대표 화면 내용 URL

메인

- 사이트 소개

- 주요 기능 연결

- 반응형 제공Web 

https://good

digital79.org

오늘의 감정 

기록

- 나의 감정 인지 및 

감정 공유를 통한 

공감 능력 향상

- 감정 데이터 확보 및 

활용

https://good

digital79.org

/emotion-re

cord

디지털 시민 

레벨 측정

- 디지털 시민 역량 

자가진단

- 도식화된 데이터 

제공

https://good

digital79.org

/digital-etiqu

ette-main

마음 고백

(Dear My 

Friends)

마음 고백 엽서- 

- 디지털 친구들 간의 

위로와 격려 소통

- 주 호소 문제에 대한 

파악

https://good

digital79.org

/digital-card

디지털 세상 

정보 제공 

카드뉴스( )

- 디지털 세상에서 

살아가기 위한 지식 

전달 콘텐츠

https://good

digital79.org

/digital-card

디지털 시민 

교육

- 디지털 시민성에 

대해 학습할 수 있는 

콘텐츠 제공

- 반응형 인터랙티브 

모듈 적용

https://good

digital79.org

/all-courses
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 디지털 시민성 기본 과정 콘텐츠 개발

 목표 디지털 시민의식 함양을 위한 애니메이션형 기본 과정 개발: 

 내용 디지털 환경 적응을 하기 위한 생존기술을 학습으로 지원 본디지털 세대: , (Born 

라면 누구나 누려야 할 기본권으로서 디지털 시민성 교육 제공Digital Generation)

 대상 초등학교 고학년 대상 기본 과정: ( )

 교육방법 대 덕성과 개의 역량 주제 를 접목한 애니메이션 교육 및 딜레마토론 : 6 6 ( ) CEMD-D(

기법 적용) 

 개발기간 년 월 년 월 : 2022 3 ~ 2023 2

 진행상황 개 차시 중 개 차시 개발 완료 : 6 4

 용어정의

용어 정의

디지털 시민성 디지털 사회를 살아가면서 덕성을 갖추고 유능하게 참여하는 역량

인재상 디지털 역량과 인성을 발휘하는 행동하는 위대한 디지털 시민( ) 

대 6

덕성2)

정직
사실을 숨기지 않고 있는 그대로 말하는 것.

어떤 일이 있어도 거짓되지 않는 마음

약속 서로 믿음을 가지고 함께 나누며 한 번 하기로 하면 꼭 지켜야 하는 마음

용서
잘못한 일을 꾸짖지 않고 먼저 이해해주는 것

상대방을 원망하거나 미워하지 않는 마음

책임
자신이 해야 할 일을 충실하게 해내는 것

주어진 일에 최선을 다하는 마음

배려
남의 처지를 너그럽게 이해하고 그 마음을 헤아리는 것, 

남을 도와주거나 보살펴주려는 착한 마음

소유
나의 것과 남의 것을 분명히 구분하는 것

남의 것을 소중히 생각하고 욕심내지 않는 마음

대 6

역량

주제( )

디지털 에티켓 디지털 공간 안에서 지켜야 하는 예절

디지털 리터러시
디지털 공간 안에서 믿을 수 있는 정보를 찾아내고 필요에 따라 

적절히 활용할 수 있는 능력

저작권
글 음악 사진 그림 등을 만든 사람이 주인이 될 권리를 알고 , , , 

지킬 수 있는 능력

개인정보보호 나에 대해 알 수 있거나 나를 나타낼 수 있는 모든 정보의 보호, 

온라인 정체성 디지털 공간 안에서 가지는 나의 모습 자각과 인식

사이버폭력
디지털 공간 안에서 이루어지는 폭력적 행동을 비롯한 상대가 

기분 나쁘게 느끼는 모든 행동에 대한 예방 및 대처 능력

 교육모델

2) 문용린 문용린 교수님과 함께하는 정약용책배소 이야기 키즈김영사 , , (2011)『 』

푸른나무재단 1) CEMD-D(Character: EQ·Moral·Dilemma approach-Digital Citizenship)

대 덕성과 개의 역량 주제 를 접목한 교육 및 딜레마토론 기법 적용2) 6 6 ( )

대 덕성 인식 정서지능 도덕성 함양을 통한 나의 가치관 정립3) 6 , , 

사이버 공간에서 발생할 수 있는 다양한 갈등 상황 대처 훈련 인지 정서 행동4) ( , , )
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 개발 절차

 교육 전개

기획 및 이론 정립

▶

교육안 개발

▶

스토리보드 작성

▶

교육 영상 개발

- 주제 구성

- 제작 업체 선정

- 교육 계획 수립

- 차시별 구조화

- 주제별 교육 모

듈 구성

- 시나리오 구성

스토리보드 작성- 

- 캐릭터 개발

- 성우 선정 및 

녹음

- 모션 개발

도입 전개 종결

인트로

↓

감정 인식

햄성의 날씨를 통해

지금 이 순간의 

자신의 감정 인식

역량 교육

행성 소개 및 동화 

스토리텔링을 통해 

디지털 시민 역량의 개념 

및 대처방법 제시

↓

딜레마토론

사례를 보고 문제 해결을 

위해 선택과 이유를 

탐색함으로써 사고의 

확장을 돕는 학습 기법

덕성 교육

덕성 개념화 및

상세 의미 제시

↓

마무리
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 차시별 세부 내용

차시 교육 세부 내용 대 주제6 덕성

공통

동화 속 주인공 감정 맞추기‘ ’

감정을 인식하고 조절하는 방법 다루기( )

감정의 복잡성과 다양성 이해하기① 

스스로를 돌아보며 내 감정 인식하기② 

상대방의 감정 이해하고 공감하기 스토리 인물 개입( )③ 

- -

차시1

에티케시티

https://url.kr/db6h19

디지털 

에티켓

언어 (

폭력, 

사이버 

따돌림)

배려

구독자 만 유튜버 라푼젤100 ‘ ’

디지털 에티켓 익히기( )

디지털 에티켓 구성 요소 이해하기① 

디지털 매체에서 올바르게 소통하는 방법 이해하기② 

디지털 매체에서 지켜야 할 에티켓 이해하기③ 

딜레마 토론 진행

문제해결능력 키우기( )

딜레마 개념 이해하기① 

문제상황 속 해결능력 키우기② 

③ 배려[ ] 사이버폭력 딜레마토론 전지적 목격자 시점 – 

차시2

니꺼내꺼시티 

https://url.kr/y26arb

사이버 

폭력

사이버(

갈취)

용서

게임중독자 피노키오‘ ’

사이버폭력 이해와 유형 및 대처방법 익히기( )

사이버갈취 개념 이해하기① 

사이버갈취 예방법과 대처방법 익히기 ② 

언어폭력 사이버 불링 예방법과 대처방법 익히기, ③ 

딜레마 토론 진행

문제해결능력 키우기( )

딜레마 개념 이해하기① 

문제상황 속 해결능력 키우기② 

③ 용서[ ] 사이버폭력 딜레마토론 전지적 목격자 시점 – 
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차시 교육 세부 내용 대 주제6 덕성

차시3

찰칵시티

https://url.kr/i9tke7

개인정보

사이버성(

폭력)

정직

계정을 빼앗긴 벌거벗은 임금님SNS ‘ ’

디지털 공간의 개인정보 보호하기( )

개인정보와 온라인상의 위험성 인식하기① 

올바른 활용법 익히기SNS ② 

사이버범죄에 대한 개념 이해하기③ 

사이버범죄 예방법과 대처방법 익히기④ 

딜레마 토론 진행

문제해결능력 키우기( )

딜레마 개념 이해하기① 

문제상황 속 해결능력 키우기② 

③ 정직[ ] 사이버폭력 딜레마토론 전지적 목격자 시점– 

차시4

디지털 네버랜드

https://url.kr/38ev4o

디지털 

리터러시

사이버(

불링)

소유

거짓뉴스의 나라 피터팬‘ ’

디지털 문해력 키우기( )

디지털 문해력 개념 이해하기① 

비판적으로 정보를 바라보는 방법 익히기② 

올바른 검색 방법 익히기③ 

사이버 불링에 대한 종류와 개념 이해하기④ 

사이버 불링 예방법과 대처방법 익히기⑤ 

딜레마 토론 진행

문제해결능력 키우기( )

딜레마 개념 이해하기① 

문제상황 속 해결능력 키우기② 

③ 소유[ ] 사이버폭력 딜레마토론 전지적 목격자 시점 – 
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차시 교육 세부 내용 대 주제6 덕성

차시5

틱토커 백설공주와 일곱 난쟁이‘ ’

저작권에 대해 이해하기( )

디지털 공간에서의 저작권의 종류와 개념 이해하기① 

저작물에 대한 책임과 권리 및 올바른 활용법 익히기SNS② 

온라인 정체성과 건강한 자기 표현 및 의사 표현 이해하기③ 

저작권 책임

딜레마 토론 진행

문제해결능력 키우기( )

딜레마 개념 이해하기① 

문제상황 속 해결능력 키우기② 

③ 책임[ ] 사이버폭력 딜레마토론 전지적 목격자 시점 – 

차시6

유튜버 지망생 콩쥐팥쥐 ‘ ’

디지털 윤리 역량 키우기( )

디지털 공간에서 나를 표현하는 방법 찾기① 

온라인 정체성과 건강한 자기표현 및 의사 표현 이해하기② 

콘텐츠 생산 과정에서 지켜야 할 도덕적 행동 알아보기③ 
온라인

정체성
약속

딜레마 토론 진행

문제해결능력 키우기( )

딜레마 개념 이해하기① 

문제상황 속 해결능력 키우기② 

③ 약속[ ] 사이버폭력 딜레마토론 전지적 목격자 시점– 
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 교육 전개별 대표 페이지

도

입

인트로 감정 인식 선택

전

개

행성 및 주인공 상황 소개 역량 관련 스토리텔링

딜레마 상황 제시 다양한 인터렉티브 활동

종

결

덕성 개념화 실생활 사례 적용Bria
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▶ 유해콘텐츠 삭제센터

 목적 빠르게 진화하는 미디어 속 청소년들이 안전하고 건강한 미디어를 누릴 수 있도록 사: , 

이버공간상에서 발생하는 유해콘텐츠를 사전에 찾아 삭제하고 선제적 대응을 하기 위

함

 내용 아동안전에 위협되거나 혐오표현이 나타나는 영상 모니터링 및 트렌드 조사: 

 일시 년 월 월: 2022 7 ~12

 대상 전 세계 소셜미디어 유튜브 를 이용하는 청소년 및 세계 시민: ( )

 형태 유튜브 영상콘텐츠 제작 및 배포: 

 결과 : 

 총 건 영상 삭제 삭제율 705 ( 88%)

 아동안전 혐오표현 정책위반 영상 조치완료 삭제 계정 정지 등, ( , ) 

분류
아동안전 혐오표현 따돌림 단위 개( : ) 

단일 영상 트렌드 영상 트렌드 영상 트렌드 영상 합계

신고영상 580 83 90 48 801

삭제영상 552 65 52 36 705

삭제율 95.2% 78.3% 57.8% 75.0% 88.0%

 주요사례

구분 내용

아동안전

- 액체괴물 이라는 아동용 콘텐츠에 신음소리 노출 사진 등 성적 콘텐츠를 삽입‘ ’ , 

하는 식으로 영상을 재편집하여 아이들에게 노출시키는 트렌드를 발견

- 아이들이 직접적으로 위험한 영상은 아니지만 약 한 달 동안 수십 개의 채널, 

에 놀이 문화처럼 확산되어 위험

혐오표현

가 대참사의 피해자와 그 유족들을 비인격화하거나 피해 사실을 축하하는 영상. , 

- 한국에서 수백명이 사망한 역사적인 대참사로는 년의 대구 지하철 참사2003 , 

년의 세월호 참사가 있음2014

- 특히 각 참사의 기념일을 전후로 이런 유해 영상들이 많이 업로드됨

나 대한민국의 특정 지역에 사는 사람들에 대한 혐오. 

- 한국은 전라도인과는 결혼도 안한다 는 말이 있을 정도로 가장 남서쪽 지역인 " " , 

전라도 거주자들에 대해 오랜 역사동안 혐오 감정이 있었고 이들을 비인격화' ' , 

해서 부르는 표현이 수십가지나 되는 것을 확인

따돌림

가 정치인의 가족을 스토킹한 영상. . 

- 년 대통령 선거 시기에 구독자 수 만명을 보유한 대표적인 우익 유튜브2022 90

채널 가로세로연구소 가 좌파 정치인의 딸을 스토킹한 영상 업로드 ' '

- 피해자의 직장에 허가없이 출입했고 촬영하지 말라고 했는데도 영상을 찍어서 , 

유튜브에 올린 것

- 다른 작은 우익 유튜브채널들 여러 곳도 이 스토킹 영상을 재업로드했습니다. 

이 사건은 윤리적 법적으로 많은 논란이 되며 뉴스로 보도, 

Bria
nim

pact 
Im

pactG
ro

und



- 24 -

 관련사진

나 유튜버의 죽음과 자살을 소망하는 영상. 

- 유튜버들이 다른 유튜버들에게 자살하라고 하는 영상들이 년 초에 다수 2022

업로드 됨을 확인

- 이는 악플로 인한 정신적 스트레스 때문에 올해 월에 자살한 유튜버 잼미 의 1 ' '

영향인 것으로 추측

- 잼미의 자살을 유튜브의 책임으로 보는 시선들이 있는데 다른 유튜버들까지 , 

잼미를 자살 이라는 뜻으로 쓰면서 다른 사람들에게 너도 잼미처럼 자살해라' ' " "

라고 이야기하고 있어 많이 문제가 된다고 판단

- 보고한 모든 영상들은 다 삭제되며 제 의 잼미가 발생하는 것을 예방, 2

아동안전 삭제사례1 아동안전 삭제사례2

따돌림 삭제사례 혐오표현 삭제사혜

Bria
nim

pact 
Im

pactG
ro

und



- 25 -

▶ 디지털 범죄피해자 지원

 목적 : 전국 사이버폭력 위기사례를 파악하고 발굴 신속하게 개입하여 위기 청소년을 지원하기 위, 

함

 대상 사이버폭력 피해 청소년 및 가정 : 

 기간 년 월 년 월: 2022 3 ~ 2022 12

 실적 명 학교폭력 유형별 전체 수혜자 명 중 : 10 ( 51 20%)

 지원절차

조사단계 개입단계 관리단계

단계1 단계2 단계3 단계4 단계5

피해접수 긴급출동 피해진단 솔루션개입 사후관리

1588-9128 

상담전화 현장출동

상담지원

상담관리의료지원

언론보도 

모니터링
법률자문

피해구호 관계개선생활지원
협력기관연계

교육청 경찰청( , ) 장학지원

 지원내용

구분 내용 지원범위

상담

지원

❍ 학교폭력 피해로 인한 심리검사 및 심리상담 지원

푸른나무재단 및 지역 내 상담기관 이용 연계 - 

- 심리검사 및 상담

- 상담프로그램

의료

지원

❍ 학교폭력 인한 신체상해 및 신경정신과 진료 및 치료 지원

대상자 해당 지역 병원 연계 치료비 등 지원- 

푸른나무재단 협력기관강북삼성병원 진료 및 치료 추가 지원- ( ) 

- 신체상해 치료

- 정신과 치료

- 의약품 구매 등

법률

자문

❍ 학교폭력 관련 법률 자문 및 상담 지원

- 푸른나무재단 협력기관서울지방변호사회 법률자문 및 상담지원( ) 

- 민사 형사소송 상담/

변호사 선임 등의 소※ 

송비용은 지원하지 않음

생활

지원

❍ 학교폭력으로 인해 경제적 수입이 중단되거나 긴급하게 경

제적 지원이 필요한 가정 지원

푸른나무재단 후원금 또는 후원 물품 지원- 

피해가정 경제적 상황 파악 후 지원금 또는 지원 물품 지원- , 

- 생활유지비 관리비( , 

월세 공과금 등, )

- 생필품 식품, 

- 위생용품 등

❍ 학교폭력으로 인한 자살 및 사망사건 발생 시 빈소 확인 

후 조화 발송 및 조문 

- 조화

- 조의금

장학

지원

❍ 학교폭력 피해로 학업이 중단 예방 위한 장학금 지원

푸른나무재단 대현장학사업 연계- 

- 등록금 학원비, 

- 교재비 취업지원비, 

기술자격과정 등  ( )
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 피해유형 따돌림 신체폭력 언어폭력 사이버폭력 성희롱 성폭력: (24%), (19%), (16%), (12%), ·

모욕 강요 괴롭힘 금품갈취(10%), (9%), (5%), (4%), (1%)

학교폭력 피해유형
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 통합지원 사례

 피해학생은 지적장애 급으로 가해학생 명으로부터 년 정도 지속적인 언어폭력 신체폭2 , 8 1 , 

력 성희롱이 있었습니다 가해학생 집단은 피해학생에게 먹다가 뱉은 젤리 신발에 비빈 , . , 

과자를 먹게 하고 성희롱과 유사한 성행위까지 하였습니다, . 

 피해학생은 언어능력과 인지능력이 세로 이를 학교폭력으로 인지하기에는 어려움이 있5-6

었습니다 이를 계속해서 목격한 같은반 친구들이 학교폭력 신고를 하여 학교폭력대책심의. 

위원회가 열리게 되었습니다 심각한 사안임에도 불구하고 가해학생의 조치가 피해학생 아. , 

버님이 원하는 결과가 나오지 않았습니다 이에 변호사를 선임하여 불복절차를 진행 중에 . 

있습니다.

 부모 모두 경제활동을 하고 계시지만 학교폭력 사안으로 상담 소송 등의 비용이 계속해서 , , 

발생되는 상황이라 장애 피해학생 돌봄과ㅁ 생계유지를 위해서 생활지원을 하였습니다, .

 언론 모니터링을 통해 피해학생 아버지와 연락을 접촉하여 만나게 되었습니다 피해학생 . 

아버지와 만나 자세히 이야기를 나누었으며 극심한 어려움의 위로가 되고자 노력했습니다, . 

 피해학생 아버지는 생활지원을 통해 학교폭력 사안 처리에 도움이 되고자 계속해서 사후관

리를 진행하며 지속적으로 유선상담을 통해 피해학생 가정의 안부를 물으며 안녕을 기원, 

하고 있습니다. 
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 관련사진

사이버폭력 피해 사례 현장출동
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사업추진성과 종합분석3. 

 

가 성과. 

▶ 찾아가는 디지털 시민교육 수혜 청소년 증가

 사이좋은 디지털 세상 프로그램 시행 지역 학교 수 참가학생 수 확대를 통해 초등학생 대상 , , 

디지털 시민교육 확산

 청소년 디지털 시민교육을 통한 디지털 세상 속 건강한 디지털 시민으로서의 성장도모

 실적 개교 모집 학급 교육 진행 명 학생 참여484 , 2,313 . 52,520

▶ 온라인 디지털 시민교육 시스템 마련을 통한 교육 확장성 기대

 사이좋은 디지털 세상을 통해 축적한 기술을 통한 온라인 교육 개발

 인터랙티브 교육콘텐츠 개발 및 시스템 접목을 통한 학습자 주도 반응형 교육개발 시도. 

 온라인을 통해 디지털 시민교육 시민성 측정 일일감정확인 사이버폭력 피해신고접수 등을 , , , 

통한 시공간의 제약 완화

▶ 유해콘텐츠 모니터링 경험 축적 및 피해사례 확인

 개월 간 건 영상 삭제 삭제율 6 705 ( 88%)

 아동안전 혐오표현 따돌림 관련 유형별 유해영상 트렌드 확인 및 예방교육 사례 활용, , 

▶ 디지털 범죄피해자 지원사례 확대 일상회복 강화, 

 학교폭력 위기개입 통합지원 사례 건 중 건 사례발굴 및 지원51 10

 경제적 지원 심리상담 법률자문 등 대상자 맞춤형 지원 실시, , 

 최근 증가하고 있는 사이버폭력에 대한 피해자 지원을 확대할 수 있었음

   

나 제언. 

▶ 디지털 시민교육 플랫폼 개발일정 등 사업운영 일정 지연

 플랫폼 개발에 대한 개발기간 및 자원투여수준에 대한 예측실패로 인해 당초 년 단위 운영 1

계획이었던 단위사업들 중 일부 시행 및 운영 지연됨, 

 이에 사업계획을 단기 년에서 장기 년 단위 계획으로 수정하고 시스템구축 실행 후 평가1 3 , →

유지보수 및 성공모델 확산으로 단계별 운영할 수 있도록 함→

▶ 온라인 플랫폼 흥행 및 사용자 유치를 위한 홍보 마케팅 방안 과제·

 청소년과 이해관계자들이 시공간의 제약없이 디지털 시민성에 대한 이해과 교육을 수행할 수 

있는 시스템은 구축하였으나 디지털 시민교육 확산 데이터 수집 효과성 검증 등을 위한 이, , , 

용자 확보가 필수적으로 수반되어야 함

 이에 이용자를 효과적으로 유치할 수 있기 위한 홍보 및 마케팅 방안 마련 필요

 차년도 사업운영에서는 이를 중점적 목표로 구체적인 계획을 수립하여 모객 확보에 자원을 2

투여해야 함 
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▶ 단위사업에 대한 유의미한 실적 개선방안 마련 

 유해매체 삭제 디지털 범죄피해자 지원사업은 안전하고 건강한 디지털 환경을 조성하고 피해, 

자의 일상 회복을 위한 효과적인 단위 사업임

 다만 유해매체 삭제 사업은 온라인상에 존재하는 실제 유해매체 수 대비 삭제율이 높지 않고, 

디지털 범죄피해자 지원사업의 실적도 전국에서 발생하는 사이버폭력 피해사례 대비 낮은 수

치를 보이고 있음

 사회공헌 차원에서 양적 측면을 확대할 수 있는 추가 자원을 확보하고 교육청 학교 경찰과 , , , 

연계하여 피해사례를 적극적으로 발굴하는 등 실적확보를 위한 실제적인 방안을 마련할 필요

가 있음

Bria
nim

pact 
Im

pactG
ro

und



- 31 -

첨부자료5. 

첨부 찾아가는 디지털 시민교육 만족도 결과1. 

ㅇ 조사개요  

조사대상    - 

조사방법 학교교육 실시 후 설문조사 실시    - : 

조사인원 명    - : 1,332

ㅇ 조사결과  

전반적으로 교구재와 강사의 전문성에 대한 만족도가 높았음    - 

학년별 수준에 맞춘 교육 내용에 대한 만족도가 높았음    - 

코로나 완화로 보다 활동적인 내용 구성에 대한 수요가 많았음    - 19 

교육 시간 증대 혹은 차시 확대에 대한 수요가 많았음    - 

ㅇ 조사결과 세부내용  

항목

매우 

그렇지않

다

그렇지 

않다
보통 그렇다

매우 

그렇다

교육주제 
만족도

1,2

학

년 

과

정

차시 주제에 대해 만족한다1 .

감정 바로 알고 나의 감정 표현하기 사이버폭력 예방( / )
- -

명6

(1.9)

명15

(4.8)

명291

(93.0)

차시 주제에 대해 만족한다2 .

공감의 가치 디지털에티켓( / )

명1

(0.3)
-

명6

(1.9)

명16

(5.1)

명290

(92.7)

3,4

학

년 

과

정

차시 주제1 에 대해 만족한다 .

사이버폭력 예방 및 대처 개인정보보호( / )
- -

명3

(0.7)

명29

(7.0)

명383

(92.3)

차시 주제에 대해 만족한다2 .

디지털에티켓 저작권( / )
- -

명6

(1.4)

명29

(7.0)

명380

(91.6)

5,6

학

년 

과

정

차시 주제1 에 대해 만족한다 .

사이버폭력 예방 및 대처 개인정보보호( / )
-

명1

(0.2)

명7

(1.2)

명52

(8.6)

명544

(90.1)

차시 주제에 대해 만족한다2 .

디지털에티켓 온라인정체성( / )
-

명2

(0.3)

명5

(0.8)

명50

(8.3)

명547

(90.6)

교보재 
만족도

강의안에 대해 만족한다 .

교육 영상(PPT, )
-

명5

(0.4)

명20

(1.5)

명114

(8.6)

명1193

(89.6)

교구에 대해 만족한다 .

여권 워크북( , )
-

명7

(0.5)

명25

(1.9)

명98

(7.4)

명1202

(90.2)

여권 및 워크북을 제외한 교구에 대해 만족한다.

개별활동지 모둠활동지 보드게임 등( , , )
-

명8

(0.6)

명28

(2.1)

명109

(8.2)

명1187

(89.1)

교육 대상의 학년별 인지 발달 및 디지털 사용 능

력에 대한 이해를 바탕으로 강의를 제공하고 있다.
-

명5

(0.4)

명30

(2.3)

명116

(8.7)

명1181

(88.7)

강사 
만족도

강의를 진행하는 강사가 강의 시간을 준수하였다 .

준비 시작 쉬는시간 종료 등( , , , )
-

명1

(0.1)

명12

(0.9)

명42

(3.2)

명1277

(95.9)

강의를 진행하는 강사가 학생들에게 적절한 언어 

를 사용하여 강의를 실시했다.

명1

(0.1)
-

명6

(0.5)

명35

(2.6)

명1290

(96.8)

강의를 진행하는 강사가 학생들이 이해할 수 있

도록 강의를 전달하였다.

명1

(0.1)

명4

(0.3)

명12

(0.9)

명71

(5.3)

명1244

(93.4)

강의를 진행하는 강사가 해당 강의 내용에 대한 

전문적인 지식을 갖추고 있다고 생각한다.
-

명1

(0.1)

명7

(0.5)

명74

(5.6)

명1250

(93.8)

교육 홍보 
만족도

사디세 교육 신청에 관한 홍보가 적절히 이루어지

고 있다.

명5

(0.4)

명23

(1.7)

명246

(18.5)

명387

(29.1)

명671

(50.4)

단위[ : %]
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교육주제 
만족도 
관련 

기타서술

- 자료가 좋아서 학생들이 집중함

- 학생들이 흥미를 가질 수 있는 주제로 구성된 내용이 좋았고 특히 여권을 통해 챕터별 , 

기승전결이 확실해 학생들의 참여도가 높았음.

교보재 
만족도 
관련 

기타서술

학년 학년 학년 구분 없이 나뉘면 좋겠음- 1,2 3,4 5,6 .

-깔끔한 레이아웃과 색상이 집중하게 만듦

- 차시 활동을 모둠별로 할 수 있도록 만들면 더 좋을 것 같음 여권도장도 활동 후 강사가 1 . 

찍어주던지 담임의 도움을 받아 여러가지 활동으로 이루어졌으면 더 좋을듯함.

- 여권 활동도가 낮았으나 워크북 내용이 좋았음, .

- 시간 부족해서 해결하지 못하고 수업이 끝남.

강사 
만족도 
관련 

기타서술

- 활동시간이 너무 짧고 설명만 길어서 학생들이 지루해 했음.

- 강의 내용이 많다보니 선생님의 말 속도가 빠름.

교육 홍보 
만족도 
관련 

기타서술

-초등교사커뮤니티 인디스쿨 각 학교 홍보 공문 발송, 

- 공문 및 교사 커뮤니티를 통한 적극 홍보

- 학교 및 학생들이 쉽게 접할 수 있는 안내장 및 홈페이지 홍보

-연초에 학교로 안내 책자 발송하는 것을 추천함

기타서술

- 용어가 다소 어렵고 많은편이라 내용은 간략화하고 활동을 조금 더 할 수 있으면 좋겠다

-초등학생 대상 교육은 보다 활동적으로 조직해야 아이들의 참여도와 이해가 높아질 것

으로 기대됨

- 강사님이 아이들 수준에 맞는 언어와 내용으로 알찬 강의를 해 주셨습니다.

- 학생들에게 알맞은 수준의 유익한 정보를 재미있게 제공해주셔서 좋았습니다!

- 강사님이 너무 즐겁고 몰입감있게 수업을 진행해주셨습니다 고학년이 되면서 단톡방에. 

서 문제가 일어나거나 정보 윤리의식이 부족한 경우가 많은데 좋은 계기가 되었던 것 

같습니다 진심으로 감사의 말씀 드립니다. .

- 학년 눈높이에 맞게 정선된 강사들로 수업이 진행되어 학생 및 교사의 반응이 좋았음

- 학기 회 정도 기본 심화 과정으로 교육이 진행된다면 내면화 과정에 큰 도움이 될 1,2 2 -

것 같음

-눈높이에 맞춘 설명으로 아이들의 공감과 집중을 이끌어낸 수업이었습니다.

- 강사 선생님께서 무척 친절하시고 아이들 수준에 맞춰 잘 진행해주셔서 참 좋았습니다, .

- 프로그램과 워크북이 좋습니다 좋은 교육 감사합니다. .Bria
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ㅇ 학교교육 소감 

교

장

 세상의 변화에 대해서 능동적으로 받아들이면서 학생들이 살아갈 또 살아가고 있는 세상이, 

기 때문에 그 세상에서 잘 살아갈 수 있는 역량을 키워 학생들의 교육에 적극적으로 반영해

야겠다고 생각하고 있습니다.

 사이버세상에서 건강하게 살아갈 수 있는 방법들을 가르치는 일에 관련된 회사나 기업들이 ‘

적극적으로 나서야 될 것이다 라는 생각이 들었습니다’ .

교

사

 학생들 수준에 맞는 적당한 내용들로 디지털 세상에서 어떻게 말을 하고 행동해야 되는지

에 대해서 아이들이 간단하게 배울 수 있었던 것 같아 굉장히 만족스럽게 생각합니다.

 외부 강사님들이 오셔서 교육이나 프로그램들이 진행되는 부분은 학생들도 굉장히 좋아하

고 앞으로도 기회가 있다면 앞으로도 꾸준히 주제를 달리하면서라도 이어졌으면 좋겠습니, 

다.

 강사님들이 오셔서 학생들의 수준에 맞게 시선에 맞춰주시고 재미있는 구호 그리고 다양한 , , , 

활동들이 전개되는 것을 보고 애들이 정말 흥미를 가지는 동시에 느끼는 게 많았던 수업이었습

니다.

 보통 외부강사 교육은 일방적인 강의로만 머무는 경우가 많은데 사디세 교육은 아이들이 

직접 교재를 가지고 적어보고 발표해봄으로써 아이들한테 좀 더 교육의 내용이 내면화 됐

을 거라고 생각합니다.

 후속으로 연결되는 프로그램이 있으면 다시 신청하고 싶을 정도로 만족스러운 수업이었고, 

학생들도 매일 와주시면 안되냐고 할 정도로 수업 마치는 것을 아쉬워하였습니다.

학

생

 개인정보보호를 말할 때 선생님이 여러 가지 설명해주신게 좋았습니다, .

 모르는 것이 많았는데 선생님이 차근차근 설명해주셔서 좋았습니다, .

 만들기도 재밌었고 여러 가지를 배워서 좋았습니다, .

 원래는 분별력에 대해 몰랐는데 교육을 받고나서 여러 가지 지식들을 알게 됐습니다, .

 시간이 너무 빨리 가고 재미있어서 다음에 또 하고 싶습니다.

 방관자가 되지 말고 방어자가 되자는 생각이 들었습니다.

 친구들과 사이버에서도 사이좋게 지내야겠다고 다짐하였습니다.
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첨부 찾아가는 디지털 시민교육 우수후기사례2. 

우리는 이제 디지털 시민! 우수후기 선정학급경기* ( )

경기 판교초등학교 학년 반 이유미 교사[ 3 6 ]

오늘의 미션해결 디지털 시민이 되기위한 미션이 보여집니다! .

첫번째 와이파이트국 두번째 인저네키스탄 두 나라를 여행하기위한 여권과 워크북까지, / , !

여행준비를 단단히 합니다 와이파이트국에서 무슨 일이 생겼을까 위로위로 백신을 만들기 위해 다양한 재료를 모읍니다. ? .

사이버란 사이버 폭력이란 사이버 폭력의 종류는 사이버 폭력의 특징은? ? ? ?

그리고 소개된 왕눈이 팩트작렬 ㅋㅋㅋ 세명의 친구들 세 명의 친구들의 마음을 알아보고 그에 맞는 백신을 줍니다, , . , . 

그리고 디지털 시민 디지털 에티켓이 무엇인지 배웠어요, .

너무나 아이들 수준에 맞게 진행되는 흥미진진한 수업에 감탄이 나옵니다. 

아이들은 진지하게 노래개사를 해보며 행복한 세상을 만들기위한 다짐을 했습니다.

우리반에는 더 이상 사이버폭력은 없을 듯 합니다 우리는 모두 디지털 시민이니까요. ~

정성껏 준비된 수업교구와 수업내용 최선을 다해주신 강사님께 감사드립니다~~

사이좋은 디지털 세상은 이루어질까 우수후기 선정학급서울* ( )
서울 금양초등학교 학년 반 송기훈 교사[ 4 5 ]

한 학교의 교사이기에 앞서 한 사회의 구성원으로서 우리가 지내는 디지털 세상은 과연 어떤 곳인지 생각해 보았다, .

뉴스에 나오는 온갖 사건들 디지털 성범죄 악플에 의한 극단적 선택 무분별한 불법 도박 인터넷을 통한 사기 등 하.. , , , 

루에도 수없이 많은 사건 사고가 일어나는 디지털 세상 요즘의 우리 아이들은 현실 세계 뿐만 아니라 디지털 세상에, . 

서 사람들과 소통하며 자란다.

가상 세계 메타버스를 넘어 우리 아이들이 사회를 접하고 사람들을 이해하는 장 그러한 디지털 세계는 현실 세계와는 , , . 

비교도 안 될 익명성과 무자비성으로 인해 어릴 때부터 더 많은 교육과 안내가 필요하다.

아주 적절한 시기에 학년 학생들의 스마트폰 태블릿 게임기 사용은 매우 익숙하고 활발함 아주 적절한 교육을 만날 (4 , , ) 

수 있어서 좋았습니다. 여권 활동지 교재를 통해 아이들이 집중해서 수업을 들을 수 있었고 노래를 만들고 불러보며  , , , 

활발히 자신의 생각을 표현할 수 있었습니다.

여권을 가지고 여행을 떠난다는 발상이 참신했고, 수업의 시작과 끝이 잘 구성되어 마무리가 잘 되는 느낌이 들었습니

다. 수업을 해주러 오신  강사 선생님께서도 아주 친절하게 학생들 한 명 한 명 의견을 들어주셨습니다.

덥고 힘든 시기에 너무 수고 많으셨습니다. 아이들은 오늘 배운 디지털 세상에서의 배려와 예의를 잘 지키며 생활하겠

다고 다짐하여 너무 뿌듯한 시간이었습니다.
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여행을 하며 디지털 세상 속 소통을 알았어요 우수후기 선정학교 제주* ( )

장전초 학년 반 문미희 교사[ 2 1 ]

학년 학생들이라 아직 디지털 세상에 익숙하지 않은 아이들이 많은데2 ,

지금부터 디지털 세상에서 올바른 태도를 지닐 수 있는 기반을 마련한 것 같습니다.

워크북과 여권 비행기 만들기 자료 등을 이용하여 , 아이들이 여행을 하듯이 디지텔 세상을 알아가는 유익한 시간을 보

냈습니다.

디지털 세상 속에서도 공감과 소통이 필요하다는 것을 알고 연습을 하며 정보통신 윤리교육 뿐만 아니라 학교폭력 예

방교육도 함께 이루어졌다고 생각합니다.

학생들은 공감나무에 스티커 열매를 붙여주며 감정을 가지고 생활하고 서로 공감하는 것의 중요함을 느꼈다고 소감, 을 

밝히기도 했습니다 그리고 교육이 끝나고 비밀 상자를 열면서 행복함을 감추지 못했어요. . ^^

앞으로도 좋은 교육 부탁드립니다.

장전초등학교 학년 반 교육 참여 후기 영상< 2 1 >

https://youtu.be/63smvos3Y_s

내 마음을 바르게 표현하고 친구의 마음에 공감하는 멋진 어린이 우수후기 선정학교제주* ( )
하원초 학년 반 김송 교사[ 1 1 ]

아직 학년이라 글씨도 서툴고 사이버 세상도 잘 모르지만 나의 감정을 솔직하고 분명하게 표현하고 상대방의 감정을 1 , 

이해하고 공감하기는 꼭 필요한 내용이라고 생각해서 신청하였어요.

비행기에 다양한 표정의 친구들을 태우고 공감 나무에 메시지를 적어서 붙여보는 활동이 어린이들에게 어렵지 않아서 , 

좋았습니다.

표현이 서툴고 어색한 첫만남에도 불구하고 한 명 한 명의 목소리에 귀기울여주시고 긍정적인 피드백으로 격려해주신 , 

강사님에게도 감사의 인사를 전합니다.

앞으로 배운 내용을 계속 떠올리면서 나의 마음을 바르게 표현하고 친구의 마음에 공감하는 멋진 우리반 어린이들이 

될 수 있으면 좋겠습니다. 감사합니다 .
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